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IT Architekt, Projektant v programe SketchUp

Rekvalifikacny kurz IT Architekt, projektant v programe SketchUpje urleny pre tych zaujemcov, ktori si
chcl ndjst uplatnenie v oboroch, kde sa od nich bude vyZzadovat komplexné ovladdanie programu
SketchUp na profesiondlnej urovni. Balik kurzov sa skladd z SketchUp I, SketchUp Il a SketchUp IlI. V
termine je uvedeny len zaciatok kurzu, o dalsich terminoch Vés budeme informovat.

= Uvod do programu SketchUp

zékladny popis programu SketchUp

= obozndmenie sa s pracovnym prostredim SketchUp

popis palety néstrojov, hlavného menu a pracovnych okien

3D grafika a modelovanie

= Z3klady modelovania v Sketchup

modelacia jednoduchych objemov

editacia jednoduchych objemov

princip prace s komponentmi a skupinami

= Farby a materidly

priradovanie farieb a materidlov k jednotlivym objektom a plocham

vytvaranie vlastnych materidlov

Styly a zaklady animécie

prehlad Stylov pre vyslednu prezentaciu projektov

praca so Stylmi

vytvorenie jednoduchej animdcie pre vyslednu prezentaciu projektov

Kniznice

praca a vkladanie komponentov zo zakladnej kniznice SketchUp

vytvorenie vlastnej kniznice komponentov a materidlov

Pokrocilé modelovanie

pokrocilé techniky modelovania a rozsiahlejSia editacia zlozitejSich objektov

rozsirené nastavenie SketchUp

= praca so svetlom a svetovymi stranami

vytvaranie vrstiev a praca s vrstvami

= kombinéacia SketchUp s inymi programami (napr. AutoCAD)

Kniznice z internetu a pluginy

= zoznamenie sa a praca s nastrojom Google warehouse

predstavenie moznosti rozsirenia ponuky SketchUp

= Modelovanie terénu

vytvaranie a editacia terénu pomocou réznych nastrojov

vytvorenie terénu pomocou Google Earth

= Google Earth

= vkladanie vlastnych modelov do fotografie

spolupraca so softvérom Google Earth

Prezentacia vykresovej dokumentacie

praca s modulom Layout

vytvorenie profesiondlnej prezentacie vykresovej dokumentécie

= obozndmenie sa s prostredim V- ray a zakladné funkcie

= popis menu a spolupraca s prostredim SketchUp

= praca s materidlmi: pridanie nového materialu, mapovanie textury, duplikovanie materidlu, odstranenie
materidlu

= apod.

difuzna hladina: farba, transparencia a pod.

hladina emissive: nastanenie intenzity, farby, textdry a pod.

reflexnd hladina: fresnel, reflexia a svietivost, lesklost, filtre a pod.
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refrakéna hladina: farba, transparencia, zahlmenie, lom svetla, lesklost a priehl'adnost, vrhanie tierfiov a
pod.

nastavenie kanalov bump, alpha, displacement...

mapovanie transparentnosti prostrednictvom alpha kanalu

svetla: rectangular, omni, spot a IOR a ich nastavenia

nastavenie scény: environment, svetelné podmienky, Specidlne efekty, moznosti rendru, rozliSenie
vysledného obrazku
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