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3D STUDIO MAX - vizualizacia

Znalost programu v rozsahu predchadzajlcich kurzov: 3D MAX modelovanie/animovanie.

1/2

Praca so svetlami

zakladné - omni svetlo, target, free, skylight, mental ray Area Light a Area Spot
nastavenie intenzity svetla, typov tiena (makky a ostry tien)

a ich vyuzitie podla typu v praxi

nastavenie farby svetla a implementéacia bitmapy na projektor - parabolu svetla

Praca s Fotometrickymi svetlami

Target/Free Point, Target/Free Linear, Target/Free Area

Implementacia fotometrickych svetiel

IES Sun a IES Sky do exteriérovej vizualizacie rodinného domu s pozemkom. Natavenie intenzit
dodatocnych svetiel pre docielenie fotorealistického obrazu

Aplikacia postprodukcnych efektov
Video Post (Glow, Lens Flare, Highlight)

Tvorba objektovej travy

nastavenie hodnét pre travu a vlasy, farebnost, lesk, fyzika - kolizie

Uprava - Cesanie a strihanie v redlnom ¢ase do pozadovanych hodnét

pre travu a vlasy

osadenie travy na pozadované miesta v scénke a jej dodato¢nd modifikacia

Implementacia 3D objektu

implementéacie (budova/dom) do fotografie s osadenim do pozadovaného miesta s na- svietenim scény a
aplikaciou Specidlneho typu textldry pre dosiahnutie fotorealistického obrazu

Renderovanie

popis zloziek dialégového okna nastavenia renderu zakladnych typov

Scanline Render

detailny popis nastavenia hodnét Radiosita, Light Tracer, typy vystupnych filtrov,
nastavenie rozliSenia obrazu, uloZenie vysledného renderu do pozadovaného formatu

Mental Ray Render

popis poloziek, nastavenie hodnét kaustiky a globalnej iluminéacie, foténov, Final gather, hibka ostrosti
pouzitie prislusnych typov svetiel pre render Mental Ray, ich nastavenie hodnoét intenzity svetla a tienov

Praca s post-produké¢nymi efektami

volumetrické svetlo: nastavenie intenzity a farieb slnecnych licov, implementacia bitmapy pre docielenie
realistického obrazu lucov
nastavenie typov tienovania pre tento typ efektu s rozdielom pre vyuzitie v praxi

Depth Of Field

hibka ostrosti (rozmazanie a zaostrenie objektov pohladom cez kameru do pozadovaného vysledku)

Lens Effect

implementdcia Lens Flare efektu na pozadované svetlo v scénke s docielenim
ziariaceho sInka na pozadi celej scenérie
diskusia
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